
4050

90

30

80

20

70

10

60100100

1x1 Schnapp - Kartenspiel zum 1x1 Seite 1 / 7

wolfgang schmidt 12 /2001 www.ws-montessori.at



2736

72

18

63

9

54 458181

6464

1x1 Schnapp - Kartenspiel zum 1x1 Seite 2 / 7

wolfgang schmidt 12 /2001 www.ws-montessori.at



2432

16

56

8

48

42

40

354949

1x1 Schnapp - Kartenspiel zum 1x1 Seite 3 / 7

wolfgang schmidt 12 /2001 www.ws-montessori.at



2128 14 7 3636

182430 12 6

1x1 Schnapp - Kartenspiel zum 1x1 Seite 4 / 7

wolfgang schmidt 12 /2001 www.ws-montessori.at



2525

1616 99

15

12

20 10

8

5

4

1x1 Schnapp - Kartenspiel zum 1x1 Seite 5 / 7

wolfgang schmidt 12 /2001 www.ws-montessori.at



6 3 2

1 1 2 3 -1

44 11

1x1 Schnapp - Kartenspiel zum 1x1 Seite 6 / 7

wolfgang schmidt 12 /2001 www.ws-montessori.at



1x1 Schnapp - Kartenspiel zum 1x1 Seite 7 / 7

wolfgang schmidt 12 /2001 www.ws-montessori.at

1x1 Schnapp

Inhalt:

45 Sternchenkarten;
10 Karten mit den Quadratzahlen von 1-100;
  5 Aktionskarten;

Vorbereitung:

Die 55 Rechenkarten werden gut gemischt und als verdeckter 
Kartenstapel auf den Tisch gelegt. Die Aktionskarten werden 
extra abgelegt!

Spielverlauf:

Wer an der Reihe ist, deckt eine Karte auf und legt sie offen 
neben den Stapel. 
Handelt es sich um eine “Sternchenkarte”, so kann der Spieler 
nun freiwillig beenden, diese  Karte schnappen und als Gewinn 
verdeckt vor sich ablegen.
oder: Der Spieler kann weiterspielen und versuchen weitere 
Karten zu gewinnen.

Immer wenn er eine Sternchenkarte einer Farbe aufdeckt, von 
der noch keine andere aufgedeckt wurde, hat er die Möglichkeit 

aufzuhören. 

Deckt er allerdings eine Sternchenkarte gleicher Farbe auf so 
verliert er diese beiden Karten und alle dazwischen. Diese Karten 
werden auf einem offenen Ablagestapel neben dem 
Aufnahmestapel gesammelt. Die übrigen Karten legt er als 
Gewinn verdeckt vor sich ab. Der nächste Spieler ist an der 
Reihe.

weiterzuspielen oder auch 

Quadratzahl: 

Deckt ein Spieler eine Karte mit einer Quadratzahl auf, so endet sein 
Zug sofort. Alle in diesem Zug aufgedeckten Karten sind verloren und 
werden zusammen mit der Quadratzahlenkarte auf den offenen 
Ablagestapel gelegt.

Der Spieler hat nun aber das Recht, von einem Mitspieler, der schon 
Karten gewonnen hat, Karten zu schnappen.
Er sagt laut an, von wem er wieviel Karten bekommen möchte und 
deckt eine der Aktionskarten auf. Ist die Aktionskarte gleich oder 
höher, darf die angesagte Anzahl an Karten vom Mitspieler 
geschnappt und als Gewinn abgelegt werden. Ist die Aktionskarte 
niedriger, bekommt der Spieler nichts. Zeigt die Aktionskarte -1 so 
verliert der Spieler selbst, und der herausgeforderte Mitspieler darf 
eine Karte ziehen, die dann in den offenen Ablagestapel kommt.

Ende eines Durchgangs:

Sobald die letzte Karte vom Stapel gezogen und ausgewertet wurde.

Auswertung:

Jeder Spieler darf von seinen gewonnenen Sternchenkarten nur die 
jeweils höchste einer Farbe werten. Diese Sternchen werden 
zusammengezählt und aufgeschrieben.

Spielende:

Wer nach mehreren Durchgängen zuerst 100 Punkte erreicht oder 
überschreitet gewinnt.

Rechnen:

Mit ein wenig Fantasie können die Regeln dahin gehend erweitert 
werden, dass zwischendurch immer wieder einmal gerechnet wird. - Z.B. 
kann beim Aufdecken einer Quadratzahl die passende Rechnung dazu 
gesagt werden ..... 

Spielbeschreibung
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