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Anleitung:Anleitung:Anleitung:Anleitung:    

Es wird gewürfelt und je nach Auganzahl vorgerückt. Trifft man auf ein Wort, wird die Spielfigur zum passenden Bild vor- 

oder zurückgesetzt – andersherum, wenn man auf einem Bild landet. Wichtig ist, dass die Begriffe benannt werden. 

Geschieht das nicht, muss der Spieler eine Runde aussetzen! Die Smileys zeigen an, zu welchem Feld man springen muss. 

Klassischerweise gewinnt der, der zuerst am Ziel ist. 

 


